Asema Beach 08 miehet

Joukkueita on 16. Joukkueet on jaettu neljgan lohkoon arpomalla.

Pelit alkavat A- ja B-lohkolla kello 9.00. Lohkot C ja D alkavat noin 12.00.

Pelaajia pyydetddn olemaan paikalla viimeistdan vartti ennen lohkojensa alkua. Alkulohkot pelataan paras
kolmesta. Kaksi ensimmaisté erdé tasan 21 pisteeseen ja mahdollinen kolmas era tasan 15 pisteeseen.
Lohkoista kaksi parasta paasee jatkoon. Voitettu eréd antaa aina yhden pisteen.

Lohkon jatkoon menij6ita laskettaessa, tasapisteissa ratkaisee keskindinen ottelu.

Kolmen tai useamman joukkueen paatyessa tasapisteisiin, ratkaisee paremmuuden voitetut erét sitten
tehdyt pisteet.

Puolivalierat alkavat alkulohkojen jalkeen. Puolivalierissa ja vélierissa pelataan samalla

systeemilla kuin alkuerissé. Loppuottelussa mennaan sitten jo kahden pisteen erolla eravoittoon.
Pronssiottelua ei pelata.

HUOM: Lepovuorossa olevat joukkueet toimivat seka tuomareina etté pisteitten

laittajina. Puolivalierissa ja siitd eteenpéain tuomarit jarjestajien puolesta, mutta pisteitten laiton hoitavat
lepovuorossa olevat joukkueet. Punaiset luvut ottelujarjestysluetteloissa kertovat tuomari- ja
pistelaittovuoron.

HUOM: Pelien eiké etenkdan erien valissa ei aikailla, vaan pyritdan aloittamaan nopeasti.

Asema Beach 2008 s&annot

Yleista

Beachvolleyta pelataan Aliskulmallakin upottavalla hiekkakentalla, jonka molemmat kenttdpuoliskot ovat
8 x 8 metrid. Verkon korkeus on noin 243 cm miehille ja noin 224 cm naisille. Jokainen joukkue koostuu
kahdesta pelaajasta. Kilpailun alettua ei pelaajia saa vaihtaa. Housut saa vaihtaa jo tulee I6ysat puntista.
Pelin idea

Peli aloitetaan lydmalla pallo suoraan yli verkon oman puoliskon takarajan takaa vastustajan puollelle.
Syoton jalkeen vastaanottavalla joukkueella on mahdollisuus koskettaa palloa kolme kertaa. Pallon on
viimeistaan kolmannen kosketuksen jalkeen ylitettdva verkkolinja. HUOM: Torjuntakosketuksen jalkeen
sallitaan vain kaksi kosketusta. HUOM: SYOTTO nostettava aina kovalla. Hydkkaysten puolustukset ja
vastustajan hiljaisetkin palautukset saa nostaa myo6s sormilyonnilla eli hihalla nosto

El OLE PAKOLLISTA MUUTA KUIN SYOTON VASTAANOTOSSA.

Puolenvaihto

Jokaisen seitseman tehdyn pisteen jalkeen joukkueet vaihtavat puolia esim tilanteissa 3-4, 8-6, 14-7 jne.
Vaihdolla tasoitetaan kenttapuolten eroja, kuten tuuli, heindsirkkojen hydkkays, ydinlaskeuma ja
auringonpaiste.

Syotto

Kun joukkue on voittanut pallon vastustajalta, niin joukkue vaihtaa syottdjad. Pallon saa sy6ttad mista
tahansa takalinjan takaa, mutta kuitenkin sivulinjojen kuvitellun jatkeen valiltd. Syotossa pallo saa osua
verkkoon muttei pelikaverin p&dahan tai esim. genitaalialueelle. Pelipaikka kentélla on vapaavalintainen.
Pallon kasittely

Palloa ei saa kantaa tai heittaa, siis pelissa, vaan sita pitada lyoda. Kahden kaden sormilyénnilla ei palloa
myo6skaan saa toimittaa vastustajan puolelle. Myds selva yhden kadden sormijujutus on kielletty.
Kaksoiskosketus ja hallitsematon kahden kaden sormipuolustus on sallittua kovaa iskulyontia
torjuttaessa. Pelaaja voi verkon alla kavaista vastapuolellakin, mikéli se ei hairitse vastustajaa.

Pelaaja ei saa koskea verkkoon missaan vaiheessa. Iskettdessa pallo ei saa olla vastustajan puolella.
Aikalisa

Joukkueella on oikeus kahteen 60 sekunnin aikalisdén joka erdssa. Aikalisélla voi levata tai pitda
taktiikkaneuvottelun tai nauttia virvoketta, mutta aseman pubin antimiin tutustutaan vasta otteluiden
valissa tai niitten jalkeen. Ja toivottavasti tutustutte, silla néin tuette myds arvokasta kylayhdistystoimintaa.

Tervetuloa viihtym&an Nousiaisten Asemalle
www.vanha-asema.info
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